Les Régles vous avez dit ...
Quel dégagement des clotures de notre parcours ?

1 - Les clotures grillagées ou électrifiées de hors limites

-

trous 1,2,3,4,5,12,13 trous 10, 11, 12

dégagement avec 1 coup de pénalité

pour une balle reposant coté parcours déclarée injouable :

— le joueur droppe a 2 longueurs de club de l'endroit ou la balle repose (dégagement latéral),
ou

— le joueur joue d'ou le coup précédent a été joué (dégagement coup et distance).

Evidemment, méme géné par la cloture, le joueur peut décider de jouer la balle la ou elle repose, sans alors étre
pénalisable.

2 - Les clotures grillagées de la zone d'éco-paturage

trous 11, 12, 15

dégagement sans pénalité

pour une balle reposant dans la zone générale, cette cloture représentant une obstruction inamovible :
— le joueur droppe a une longueur de club du point le plus proche de dégagement complet™,
ou
— pour les trous 11 et 15, s'il est impossible d'avoir une zone de dégagement pas plus prés du trou, le joueur utilise
la dropping zone appropriée.

* Dans cette situation, ce point se trouve dans la zone générale, le plus pres de l'emplacement d'origine de la balle, mais

pas plus prés du trou, la ou pour jouer la balle, le joueur est complétement dégage de toute géne de la cloture. Différent
entre un coup joué en gaucher et un coup joué en droitier.

A.S. Golf de RHUYS KERVER - Commission Sportive juin 2023



balle B1
balle B2

Lo,
O’S.K@

ASSOCIATION
SPORTIVE

Les Reégles vous avez dit ...
Balle sur le chemin bordant a gauche le trou n° 5

Rappel Régles locales :
- Les chemins empierrés sont des obstructions inamovibles.

- Trou n°5 : la ZAP a gauche de ce trou s'étend a I'infini.
Au niveau du plan d'eau la ZAP est contigué au chemin de gauche.

Plan d'eam

1 — votre balle finit sa course sur le chemin le long du plan d'eau.

Vous vous dégagez du c6té droit du chemin quelle que soit la position de la balle sur le chemin.

— Vous droppez une balle a 1 longueur de club du point le plus proche de dégagement complet, sans vous rapprocher du
trou, sans pénalité.

Le chemin étant en zone générale, le dégagement doit étre pris dans cette méme zone qui a ce niveau se situe uniquement
a droite du chemin.

point de dégagement le plus proche
Yo et [: 4/ d'un joueur droitier pour la balle B1
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Chemin d'un joueur gaucher pour la balle B2

ZAP rouge -->|<-- Zone générale

2 — votre balle finit sa course sur le chemin le long du fossé de drainage.
Vous vous dégagez du coté du chemin ou se situe le point le plus proche de dégagement complet par rapport a la position

de la balle sur le chemin.

— Vous droppez une balle a 1 longueur de club de ce point sans vous rapprocher du trou, sans pénalité.

Le chemin étant en zone générale, le dégagement doit étre pris dans cette méme zone qui a ce niveau se situe des deux
coOtés du chemin.

[ - |
s 0 * .
: - . - . point de dégagement le plus proche
- . d'un joueur gaucher pour la balle B2
-« ® . ®
[ . -_—
- i -
- [ ] 7_‘/
Chemin

ZAP rouge -->|=-- Zone générale

Le point le plus proche de dégagement complet est le point de repos estimé d'une balle - non des pieds! - dans la zone
générale, le plus pres de l'emplacement d'origine de la balle sur le chemin, mais pas plus prés du trou, ou pour jouer la
balle, vous étes completement dégagé du chemin, a la fois pour le lie, votre stance et votre zone de swing intentionnel.
11 est différent selon que vous étes droitier ou gaucher.

A.S. Golf de RHUYS KERVER - Commission Sportive décembre 2021



Les Reégles vous avez dit ...

Quel dégagement des ponts en bois de notre parcours ?

Situés sur les trous 3, 4, 5, 6, 12 et 15, ces ponts constituent des obstructions inamovibles. Ils franchissent des zones a
pénalité dans lesquelles ils s'y situent d'un bout a 'autre.

Si un pont interfére(7) avec le coup a jouer, le dégagement sera gratuit ou payant selon I'endroit ou se situe la balle au
repos.

1 —: la balle repose a l'intérieur de la zone a pénalité.

balle sur le pont balle sur le sol dans la AP

dégagement avec 1 coup de pénalité

— le joueur droppe une balle sur la ligne drapeau-point d'entrée, en arriére du point d'entrée sans limite de distance
(dégagement en arricre sur la ligne),

ou

— le joueur rejoue de I'endroit d'ou il vient de jouer (dégagement coup et distance),

ou, si la zone a pénalité est rouge,

— le joueur droppe une balle a 2 longueurs de club du point d'entrée sans se rapprocher du trou (dégagement latéral).

Evidemment, méme géné par le pont, le joueur peut décider de jouer la balle la ou elle repose, sans pénalité.

2 —: votre balle repose a 'extérieur de la zone a pénalité.

balle dans la zone générale

dégagement sans pénalité
— Le joueur droppe a 1 longueur de club du point le plus proche de dégagement complet(2).
(1) la balle touche ou repose sur le pont, ou bien le pont géne le stance ou le swing intentionnel du joueur pour le
coup a jouer.

(2) point le plus prés de l'emplacement de votre balle au repos, mais pas plus prés du trou, et ou le pont n'interfere
plus avec le coup.
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Les Regles vous avez dit ...

Quel dégagement de la ZAP rouge apres le pont a droite du trou n°®3 ?

La particularité de cette zone a pénalité est qu'elle est contigué a un hors limites sur son coté droit.

Trous 3

La balle est dans la zone a pénalité. Le joueur ne peut pas ou ne souhaite pas la jouer de 1a ou elle repose.

1 —la balle est entrée dans la ZAP par sa lisiére avec le parcours aprés le pont (bord gauche de la ZAP).

— Le joueur droppe une balle a 2 longueurs de club du point d'entrée sans se rapprocher du trou, avec 1 coup de pénalité
(dégagement latéral).

ou

— le joueur rejoue de I'endroit d'ou il vient de jouer avec 1 coup de pénalité (dégagement coup et distance).

2 —la balle est entrée dans la ZAP par sa lisiére avec le hors limites.
— Le joueur rejoue de I'endroit d'ou il vient de jouer avec 1 coup de pénalité (dégagement coup et distance).

Ce seul dégagement est possible, tout autre le conduirait a dropper sa balle dans le hors limites.

3 —la balle est entrée dans la ZAP par sa lisiére avec le parcours a droite du pont et avant celui-ci (entre le pont et le hors
limites).

— Le joueur droppe une balle & 2 longueurs de club du point d'entrée sans se rapprocher du trou, avec 1 coup de pénalité
(dégagement latéral).

ou

— le joueur droppe une balle sur la ligne drapeau-point d'entrée, en arriére du point d'entrée sans limite de distance, avec

1 coup de pénalité. Ce dégagement « en arriere sur la ligne » n'est possible que si le hors limites permet un recul suffisant..
ou

— le joueur rejoue de I'endroit d'ou il vient de jouer avec 1 coup de pénalité (dégagement coup et distance).

Remarques :

Pour bénéficier d'un dégagement d'une zone a pénalité, il faut étre « slir ou quasiment certain » que sa balle y repose. Dans
le cas contraire, le seul dégagement autorisé est « coup et distance » pour balle perdue.

Une balle survolant le hors limites de droite peut avoir fini sa course dans la ZAP contigu€ ou étre restée dans le hors
limites. Peu importe car une seule solution de dégagement est praticable, le dégagement « coup et distance ».

Le joueur doit rejouer de 'endroit d'ou il vient de jouer avec 1 coup de pénalité.
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Les Regles vous avez dit ...

Jeu du départ du trou n° 6 et balle provisoire

Trois situations problématiques peuvent se présenter apres avoir joué votre coup de départ :

ZAP jaune

1 — vous pensez que votre balle est dans la zone a pénalité rouge a gauche du fairway

La zone générale, aux abords de cette zone a pénalité, est dégagée (semi-rough), votre balle ne risque donc pas y étre
perdue.

— Vous ne pouvez pas jouer une balle provisoire.

Si vous ne retrouvez pas votre balle, vous en déduisez alors qu'elle est entrée dans la zone a pénalité. Vous vous dégagez en
droppant une balle, & 2 longueurs de club du point d'entrée, ou sur la ligne drapeau-point d'entrée,, ou éventuellement
rejouez de la zone de départ (R17.1d (1),(2),(3)). Vous avez 1 coup de pénalité et jouez votre 3e coup.

2 — vous pensez que votre balle est dans la roseliére ou au-dela
La roseliére est située apres la lisiére jaune du plan d'eau, dans la zone générale, votre balle risque donc étre perdue a

I'extérieur de la zone a pénalité.

— Vous pouvez jouer une balle provisoire.

Si vous ne retrouvez pas votre balle d'origine, vous continuez le jeu sur votre balle provisoire. Vous avez | coup de pénalité
et jouez votre 4e coup.

Conseil : Vous avez joué une balle provisoire plus prés du trou que ['endroit ou vous pensez retrouver votre balle d'origine.
Si en approchant de cet endroit, il vous apparait particulierement injouable, la roseliere par exemple, renoncez a y
chercher votre balle et jouez rapidement un coup - le 4e - sur votre balle provisoire. Il ne vous sera ainsi plus possible de
Jjouer votre balle d'origine méme si celle-ci est retrouvée.

3 — vous pensez que votre balle est au-dela de la zone a pénalité jaune située entre la roselicre et le pont

La zone générale a cet endroit est dégagée (semi-rough ou fairway), votre balle ne risque donc pas y étre perdue.

— Vous ne pouvez pas jouer une balle provisoire.

Si vous ne retrouvez pas votre balle, vous en déduisez alors qu'elle est restée dans la zone a pénalité. Vous vous dégagez en
rejouant de la zone de départ (R17.1d (1)). Vous avez 1 coup de pénalité et jouez votre 3e coup.

N.B. La limite gauche de la roseliere est indiquée par de hauts piquets jaunes. Les situations 2 et 3 sont ainsi aisément
différentiables.
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Les Reégles vous avez dit ...

Les zones a pénalité s'étendant a l'infini de notre parcours

trou 5 trou 6

trou 9 et 18
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Les Regles vous avez dit ...

Quel temps de jeu sur notre parcours ?

* Temps imparti

2 joueurs 3 joueurs 4 joueurs
fin du trou 9 : heure de départ + 1h54 2h11 2h20
fin du trou 18 : heure de départ + 3h50 4h25 4h43

Heure de dépot de la carte de score au Recording = Heure de fin du 18e trou + 5 min.

Lors des compétitions la cadence de jeu est indiquée par trou sur vos cartes de score (Fin du trou a).

STOP AU JEU LENT !

* « Prét ? Jouez ! »
Ces recommandations s'appliquent sur notre parcours. Parmi celles-ci :

- jouer un coup sans risque pour la partie de devant si un joueur plus éloigné du trou fait face a un
coup difficile et prend du temps pour s'y préparer.

* Quelques bonnes pratiques

— ne vous laissez pas distancer par la partie qui vous précede,

— soyez prét a jouer des votre tour (club choisi, ligne de jeu définie ...),

— rendez-vous a votre balle directement tout en gardant une marge de sécurité,

— marchez rapidement,

— jouez une balle provisoire des que votre balle d'origine risque étre perdue,

— jouez d'abord et en sécurité avant de vous déplacer pour aider a la recherche d'une balle,
— sur le green, profitez de la préparation d'un autre joueur pour étudier votre ligne de putt,
— avant d'aller putter, laissez chariots ou sacs du c6té du départ suivant,

— putts courts : en stroke play, finissez au lieu de marquer et d'attendre,

— quittez le green rapidement, marquez vos scores au départ suivant,

— réduisez vos coups d'essai,

— conservez votre matériel a portée,

— aidez vos partenaires en suivant leurs trajectoires de balles.

* A savoir

- 10 minutes de dépassement maximum du temps imparti (cf. ci-dessus)
ler groupe si temps de jeu > temps imparti + 10 min,
autres groupes si temps de jeu > temps imparti + 10 min

et intervalle de temps a l'arrivée > intervalle de temps de départ + 10 min,
au recording tous les joueurs du groupe encourent la pénalité générale sur le trou 18.
pénalité générale (2 coups en stroke play)

- 40 secondes maximum pour jouer un coup

C'est le temps au-dela duquel un joueur chronométré par un arbitre commet une « faute de temps ».
leére — avertissement / 2e — 1 coup de pénalité / 3e — pénalité générale / 4e — disqualification

Seul un arbitre ou le Comité peut apprécier une faute de temps ou un retard déraisonnable. Des
circonstances atténuantes peuvent étre retenues.
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Les Reégles vous avez dit ...

Soyez en siir(e) !

* Votre air-shot compte un coup
Vous rajoutez 1 a votre score.

* Votre coup d'essai déplace votre balle reposant hors du green : cela compte 1 coup de
pénalité
Vous replacez votre balle a son emplacement d'origine et rajoutez 1 a votre score (R9.4b).

Bien que le coup d'essai (désigné swing d'entrainement dans les régles) ne réponde pas a la définition d'un
coup, le joueur a causé le déplacement de sa balle. A ce titre, et sauf quelques exceptions, il est pénalisé.

* Dans un bunker, vous n'étes pas autorisé a aplanir une trace de pas dans laquelle repose
votre balle

Méme pour prendre soin du parcours ! Vous seriez alors en infraction pour avoir amélioré les conditions
affectant votre coup (R8.1a) et encourriez la pénalité générale (2 coups de pénalités en stroke play).

— S.V.P. respectez I'étiquette en ratissant vos traces de pas une fois votre balle sortie du bunker.

* En stroke play*, vous ne pouvez ni « donner » un putt, ni accepter un putt « donné »
En stroke play tout joueur doit terminer le trou sous peine d'étre disqualifié (R3.3c¢), ou, dans la forme
stableford, n'obtenir aucun point sur le trou (R21.1c).

— S.V.P. ne donnez plus de putt en stroke play méme lors de vos parties amicales. Donner un putt n'a de sens
qu'en match play.

* En stroke play*, votre balle, jouée sur le green, touche une autre balle au repos sur le

green : cela compte 2 coups de pénalité

Vous devez jouer votre balle ou elle repose et rajouter 2 a votre score (R11.1a exeption).

Le joueur dont la balle a été heurtée n'est pas pénalis¢€, sa balle doit étre replacée a son emplacement d'origine
(estimé si nécessaire).

— avant de putter, demandez au joueur dont la balle est sur ou pres de votre ligne de jeu de la relever.

* Votre balle est entrée si elle repose au fond du trou ou si, touchant le drapeau laissé dans

le trou, une partie quelconque de votre balle est en dessous de la surface du green
Uniquement dans ces 2 cas votre balle est entrée (R13.2c et déf. balle entrée). Un drapeau est considéré « laissé
dans le trou » quand le joueur 1'a laissé ou replacé dans le trou avant de jouer.

* Vous pouvez, n'importe ou ailleurs que dans une zone a pénalité, considérer votre balle
injouable

Seul vous-méme pouvez en décider (R19.1).

Vous pouvez alors prendre un dégagement « coup et distance » ou un dégagement « en arriere sur la ligne » ou
un dégagement « latéral » en rajoutant 1 a votre score (R19.2 et R19.3 (1), (2), (3)). Pour une balle injouable
dans un bunker, vous pouvez aussi prendre un dégagement en arriere sur la ligne en dehors du bunker en
rajoutant 2 a votre score (R19.3(4)).

— Intéressant : vous ratez un coup d'approche prés du green et votre balle file dans un bunker. Vous pouvez
toujours la déclarer injouable, et, avec 1 coup de pénalité, rejouer de 1a ou vous avez joué hors du bunker.

* Le stroke play est la forme de jeu quasiment toujours utilisée lors des compétitions de club. Elle consiste a faire concourir tous les
Jjoueurs les uns contre les autres sur la base d'un score total. Le stableford est une forme de stroke play.
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Les Reégles vous avez dit ...

Problémes de Reégles en stroke play
Reégle 20.1¢(3) : Jouer deux balles en cas de doute

Le joueur doit alors :

* avant de jouer,
— annoncer son intention de jouer deux balles,
— choisir quelle balle il souhaite voir compter,

* avant de rendre sa carte de score* :
— rapporter les faits au Comité.

Exemples :
e Votre balle repose sur le fairway dans une profonde trace de roue. Vous pensez que cette zone

peut étre « terrain en réparation ».
— Vous jouez la balle d'origine comme elle repose et une seconde balle annoncée « prioritaire » en vous
dégageant selon la Reégle 16.1b.
e Votre marqueur et vous n'étes pas d'accord sur la régle a appliquer ou la fagon de I'appliquer.
— Vous jouez une premiere balle annoncée « prioritaire » selon la régle ou la procédure que vous pensez
applicable et une seconde balle selon la régle ou la procédure proposée par votre marqueur.
e Vous avez joué une balle provisoire mais n'étes pas slr que votre balle d'origine, qui a été
retrouvée, repose hors-limites.
— Vous finissez le trou avec les deux balles, la balle d'origine annoncée « prioritaire ».

Regle 3.3b : Marquer le score en stroke play

Apres chaque trou, le marqueur doit, en accord avec le joueur, confirmer le nombre de coups sur le trou
et enregistrer ce score brut sur la carte de score.

Désaccord entre un joueur et son marqueur :
ne pas signer la carte de score et en informer le Comité

Exemples :
e Vous étes marqueur d'un joueur qui, selon vous, commet une infraction aux régles ou annonce un

score faux sur un trou. Vous le lui signalez mais ne parvenez pas a vous mettre d'accord.
— Vous ne signez pas la carte de score du joueur et rapportez les faits au Comité des la fin du tour*.
e Vous étes joueur et jugez inexact un score inscrit par votre marqueur. Ce dernier, en désaccord
avec vous, refuse de le modifier.
— Vous ne signez pas votre carte de score et rapportez les faits au Comité dés la fin du tour*.

* En cas d'absence du Comité en salle de recording : ne signez pas la carte de score, déposez-la
accompagnée d'une description des faits et de votre n° de téléphone. Rendez-vous disponible avant la fin
de l'enregistrement des scores pour la compétition (env. 4h apres le dernier départ de la compétition).
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